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Zanim rozpoczne rozwazania nad sensem przybywania do mikroswiata nale-
zaloby zwroci¢ uwage na wspolczesne potrzeby spoleczne i przyjrzec sie socjologicz-
nym mechanizmom, ktore rzadza mikroswiatem. Oczywiscie wartosciowanie Swia-
tow jest z cala pewnoscia nieuzasadnione, ale mozna chyba zaryzykowac stwierdze-
nie, ze swiat wirtualny jest na uslugach Swiata realnego. Wszak nasz Swiat czerpie
calymi garsciami z realnosci, wiec i nasze motywacje, aby sie w nim znalez¢ moga by¢
calkiem realne, moze nawet i momentami prozaiczne. Warto jednak im sie przyjrzec,
bo moga dostarczy¢ nam wiedzy o strukturze naszej spolecznosci, a takze o nas
samych.

Motywacje kreowania z cala pewnoScia maja charakter dualny — potrzeba
w Swiecie realnym jest warunkiem, ktory determinuje zaistnienie dzialania w Swiecie
wirtualnym. Czasem dzialanie w Swiecie wirtualnym indukuje potrzebe i dzialanie

w Swiecie realnym.

SWIAT REALNY SWIAT WIRTUALNY

POTRZEBA DZIAEANIE

Przykladem moze by¢ tutaj potrzeba bycia urzednikiem albo politykiem. Jesli
w realnym konkretnym czasie i miejscu jednostka nie moze spelic¢ swoich dazen
to latwiej skieruje swoja potrzebe do zrealizowania w ramach emanacji w mikroswie-

cie, Zdobyte doswiadczenia i poznane mechanizmy w chwili ustapienia realnych
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przeciwnosci moga wywola¢ ponowna potrzebe bycia urzednikiem lub politykiem
i w konsekwencji przelozy¢ sie na konkretne dzialanie w Swiecie realnym.
Relacja potrzeby realnej i dzialania w mikroswiecie ulega rozbudowaniu w wa-

runkach mikronacyjnych do tancucha zaleznosci poznawania i nauki:

POZNANIE
REALNE]J
/ POTRZEBY \
DZIAEANIE DZIALANIE
W SWIECIE w
REALNYM MIKROSWIECIE
WNIOSKI WIEID ZA
TOGENY UMIEJETNOSCI

Lancuch zaleznosci, o ktorym mowa powyzej, laczy oba swiaty, ale podstawa
jego zaistnienia jest wlasnie relacja potrzeby i dzialania. Poznanie realnej potrzeby
uruchamia tancuch i jest pierwszym krokiem do wywolania dzialania konczacego sie
w Swiecie realnym. Zanim jednak dzialanie bedzie mialo miejsce w realnym Swiecie
najpierw emanacja podejmuje dziatlanie w mikroswiecie i z tej aktywnosci wywodzi
dla siebie wiedze i nowe umiejetnosci oraz dokonuje oceny swojego dzialania, przyj-

muje wnioski spolecznosci i zewnetrzna ocene swojego postepowania. Jesli wnioski
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i ocena sa pozytywne to jest wysoce prawdopodobne, zZe emanacja bedzie chciala sie
sprawdzi¢ w Swiecie realnym. OczywisScie nie jest to regula, bo jednostki zdetermi-
nowane pomimo negatywnej oceny beda dzialaly w Swiecie realnym, bogatsze
o dotychczasowe informacje na swoj temat.

Zarowno relacje potrzeby i dzialania, jak rowniez tancuch zaleznosci, urucha-
mia wlasnie potrzeba i tutaj dochodzimy do realnych motywacji kreowania w Swiecie
wirtualnym. Potrzeby nalezy podzieli¢ na potrzebe glowna i potrzeby towarzyszace.
Kazda emanacja przychodzi do mikroswiata z inna potrzeba gléwna i innymi potrze-
bami towarzyszacymi, ale moim zdaniem zestaw potrzeb u kazdej emanac;ji jest taki
sam. Kazda emanacja przychodzi z tym samym zestawem potrzeb, ale kazda we wla-
Sciwy sobie sposob wartosciuje i wybiera ktora z tych potrzeb jej dla niej najwazniej-
sza, a ktore beda jedynie dodatkowym argumentem przybycia do mikroswiata.

Wiele potrzeb gloéwnych powtarza sie i staje sie statystyczna przyczyna aktyw-
nosci, ale to slepa uliczka we wnioskowaniu co przyciaga nowe jednostki do aktyw-
nosci w mikroswiecie. Polityka demograficzna powinna uwzglednia¢ wszystkie po-
trzeby, a nie tylko te najczesciej wskazywane przez emanacje jako glowne. Przede
wszystkim przyczyna przybycia jest wspominany juz brak mozliwosci zrealizowania
potrzeby w $wiecie realnym, ktory mozna nazywac potrzeba kreacji i jest to moim
zdaniem najczestszy powod dolaczania do mikronacji.

Obok niej pojawia sie potrzeba rozrywki i zabawy — moze to by¢ z jednej strony
sposob na spedzanie czasu wolnego lub z drugiej moze by¢ traktowane jako udzial
w zaawansowanej grze, uwzgledniajacej nieprzewidywalny czynnik spoleczny. Mozna
przy niej mowic rownolegle o potrzebie nauki i nabywania umiejetnosci lub spraw-
dzenia swojej wiedzy i umiejetnosci. Kolejna potrzeba jest czynnik spoteczny, czyli
silna che¢ dolaczenia do grupy i uczestniczenia w jej zyciu, zdobycia nowych znajo-

mych i przyjaciol.
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Nie bez znaczenia jest rowniez czynnik psychospoleczny, ktory wiaze sie
7 poznawaniem samego siebie. Potrzeba psychospoleczna pozwala poznawaé swoje
reakcje w trakcie dyskusji z innymi emanacjami, czesto rowniez w sytuacjach trud-
nych, w ktorych dzialanie wlasnej emanacji nie przynosi zamierzonego efektu
i wywoluje frustracje. Potrzeba psychospoteczna powoduje przekraczanie granic

wlasnych reakcji i lepsze reagowanie w sytuacjach stresujacych w Swiecie realnym.
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Potrzeby ukladaja sie¢ w opozycje, ktore nalezy uwzglednia¢ przy tworzeniu
spojnej i sensownej polityki demograficznej. Stanowia one praktyczne wskazowki,

ale sa tez podstawa oceny kondycji wlasnego panstwa. Panstwo, ktore nie zapewnia
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minimum grywalnos$ci, np. w postaci minimalnej aktywnosci urzedow, szkol, insty-
tucji, nie bedzie w stanie zrealizowac potrzeby kreacji, z ktora przychodzi emanacja.
7. drugiej strony, jesli nie bedzie potrzeby kreacji to panstwo nie bedzie funkcjonowac
aktywnie i stad tak wazne sa jednostki lub grupy jednostek, ktore animuja zycie
spolecznosci i stwarzaja pole do dzialania. Analogicznie potrzeby psychospoleczne
nie zostana spelnione w bardzo malej spotecznosci, np. takiej gdzie jest dwoch oby-
wateli. Z drugiej strony duza spolecznoS¢ nie bedzie de facto istniec jesli bedzie
niezywotna i nie bedzie w niej potrzeb psychospolecznych.

Powyzsze rozwazania prowadza do jednego zasadniczego wniosku - kazda
emanacja przychodzaca do spolecznosci winna by¢ traktowana jak najwyzsze dobro.
Przybywa do spolecznosci z wlasnym ogladem rzeczywisto$ci, pomystami i potrze-
bami, wiec bledem jest wilaczanie jej w ramy oczekiwan i niepozwalanie jej na roz-
wijanie wlasnych pomystow, ktore w rzeczywistosci sa wynikiem jej realnych po-
trzeb. Tylko zrozumienie potrzeb jednostki i jej motywacji do dzialania w mikroswie-

cie moze by¢ podstawa do oceny jej dziatan w konkretnej mikronacji.
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