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Przyczyna wyboru akurat tego tematu jest dosy¢ prozaiczna, a mianowicie
przy okazji zrzeczenia sie w dniu dzisiejszym obywatelstwa w jednym z panstw
mikroswiata zaczatem sie zastanawiac co dalej z tamta kreacja. Celowo nie postuguje
sie tutaj pojeciem postaci, ale o tym pozniej. Przyjecie jakiegos scenariusza dzialan
wobec kreacji wymagalo przemyslenia oczekiwan i umiejscowienia ich - jakkolwiek
dziwnie to zabrzmi - w realiach Swiata wirtualnego. Po pierwsze pojawia si¢ problem
istnienia jednoczesnie w dwoch swiatach, ktory bede chcial wytlumaczy¢ koncepcja
wspolistnienia $wiatow realnego i wirtualnego, po drugie umiejscowienia w nich
osoby, ktore by¢ moze objasni pojecie emanacji i trzecia sprawa to kwestia konca
zycia wirtualnego.

Na samym poczatku tych rozwazan trzeba stwierdzic, ze swiat wirtualny
nie moze istnie¢ bez swiata realnego. Odwrotnie jest to oczywiscie mozliwe, ale nasz
swiat wyrasta ze swiata realnego, jest w nim zakorzeniony i czerpie z niego zarowno
rzeczy stricte rzeczywiste i materialne jak przedmioty, a takze abstrakcyjne, jak po-
jecia, wartosci i koncepcje. Wynika z tego, ze Swiaty realny i wirtualny wspotistnieja
ze soba jednoczesnie, cho¢ czas jest w nich postrzegany dwojako - data i godzina
dla teraz sa takie same, ale juz trwanie osoby jako takiej w swiecie wirtualnym moze
by¢ wieczne. Idac dalej — osoba w swiecie wirtualnym moze by¢ zwielokrotniona,
co oznacza, ze jedna osoba w swiecie realnym moze kreowac w swiecie wirtualnym
kilka osob, choc¢ tutaj pojawia sie kwestia ich rozroznienia. Problemem jest wskaza-
nie, ktore z tych kreacji sa checia przelozenia mojego ja realnego na ja wirtualne,
a ktore z nich sa powolane do istnienia na krotsza lub dluzsza chwile w celu zabawy,
wprowadzenia kogos w blad lub dokonania wirtualnego przestepstwa.

Pierwsza grupe kreacji, czyli ja realnego odbitego na swiat wirtualny, nazwal-
bym emanacjg, od Yac. emanatio — wyptve, gdzie ja realne niejako wyplywa w swiat

wirtualny. Kreacja stworzona dla chwilowych potrzeb, dla ktorej moja uczciwa,
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wewnetrzna ocena przed samym soba, wskazuje, ze nie jestem to ja wirtualny
na dluzej, ktorym chcialbym by¢ dla innych cztonkow spolecznosci, nazywac nalezy
postacig. Podstawa tego rozroznienia jest wiec z jednej strony wewnetrzna ocena
i szczera intencja, a z drugiej osad czynow Kkreacji w ramach oceny zewnetrznej,
na przyklad spolecznosci czy wymiaru sprawiedliwosci danej mikronacji. Uwazam
tez, 7ze ja realne w konkretnym czasie moze skupic¢ calg swojg energie, zainwestowac
maksymalne checi i czas i tym samym zaangazowac sie prawdziwie w tylko jedna
kreacje, a tym samym moze miec tylko jedna emanacje, bo kazda nastepna kreacja
bedzie juz pod jakims wzgledem niedoskonala, na przyklad stratna w uwadze
lub czasie ja realnego, wiec bedzie tylko postacia, inaczej mowiac klonem emanacji.
Wracajac do kwestii obywatelstwa i przedstawienia konkretnych informacji
w tym zakresie, musze stwierdzi¢, ze owe dzisiejsze zrzeczenie sie obywatelstwa
nie wynika z faktu odrzucenia spolecznosci, bylo w rzeczywistosci skutkiem dwoch
okolicznosci. Po pierwsze przybywajac tam zlozylem przysiege, ktorej dochowac
dzis nie jestem w stanie. Po drugie nie odwiedzilem panstwa od kilkudziesieciu dni,
wiec w mysl przepisow jako niezalogowany do systemow panstwowych od ponad
30 dni utracilem obywatelstwo z mocy prawa. Oczywiscie utrata obywatelstwa wy-
maga obwieszczenia Ksiecia, ale jest to okolicznos¢, ktorej brak w moim przypadku
niczego nie zmienia. Dodac¢ powinienem, ze rzecz zadziala sie w Ksiestwie Sarmacji
i dotyczy mojej kreacji Marcelego de Bordeaux-Ossolinskiego, pozniej pod zmodyfiko-
wanym nazwiskiem z Ossolinskich Bordonskiego. Kreacja Marcelego, ktora postugiwa-
lem sie w Sarmacji, byla pierwsza, ktora powolalem do wirtualnego zycia, pracowa-
lem nad nia ponad dwa lata i w zwiazku z tym mialem do niej szczegolny stosunek,
moze nawet sentyment. Kreacja nie byla wiec postacia, ale emanacja. Nie chcialem
jej usmiercic, oczywiscie ze wzgledu na wspomniany sentyment, ale tez z uwagi

na to, ze smier¢ chochy tylko wirtualna jest momentem trudnym. Oczywiscie
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dla niektorych mikronautow owa trudnosc bedzie wynikala z przywiazania emocjo-
nalnego do emanacji, ale rowniez wigze sie z postrzeganiem konca zycia wirtualnego
w spolecznosci, bo mikroswiat fakt v-Smierci przyjmuje przeciez niejednoznacznie —
czasem powaznie, a czasem zartobliwie.

Nie ulega watpliwosci, Ze mikronacje maja w sobie cos nadprzyrodzonego,
bowiem przyznaja nam boskie prawo tworzenia. Przymiotem boskim, oprocz kreo-
wania, jest tez prawo do zniszczenia, ale dla nas mikronautow kwestia konca v-zycia
powinna by¢ rozpatrywana nie w kategoriach boskich, ale racjonalnych i odnoszona
do sposobu w jaki wirtualny zywot ma dobiec konca. Z jednej strony nalezy przyjac,
7e kreacja, czyli i emanacja i posta¢, moga umierac, bo przeciez che¢ budowania
kreacji i podtrzymywania jej zycia w sSwiecie wirtualnym moze sie wyczerpac.
Nie rozpatrujemy tutaj porzucenia, czyli nieckomunikowanego znikniecia i zerwania
polaczenia pomiedzy ja realnym a ja wirtualnym. Niewatpliwie porzucenie jest
wyzwaniem dla prawa mikronacyjnego i w przepisach moze by¢ traktowane jako
swego rodzaju zawieszenie kreacji w prozni na czas nieokreslony lub uznane
za Smier¢ wirtualna, cho¢ winno to by¢ poprzedzone probami nawiazania kontaktu
swiata wirtualnego z ja realnym i stwierdzane dopiero po uplynieciu dtuzszego czasu
oczekiwania na reakcje.

Smier¢ wirtualna winna by¢ potwierdzana w pierwszej kolejnosci na podsta-
wie publicznej deklaracji ja realnego co do usmiercenia kreacji, przed nastapieniem
tego faktu lub narracyjnie po fakcie, czyli po opublikowaniu historii opisujacej fakt
lub nawet sposob zakonczenia wirtualnego zycia. Problemem dla wielu mikronautow
moze byc¢ koncepcja wirtualnej smierci, cho¢ nie musi to oczywiscie wynikac z zane-
gowania mozliwosci zakonczenia zycia wirtualnego, ale jak wczesniej wspominatem
wlasnie ze wzgledow emocjonalnych i niecheci do przenoszenia pojecia Smierci

do koncepcji swiata wirtualnego. Koncepcje v-smierci uwazam za dramatyczna
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i zasmucajaca, wiec poszukiwalem innego sposobu zakonczenia pewnego etapu
wirtualnego zycia mojego ja realnego, czegos co pozwoli odejs¢ od jednej emanacji
do drugiej, ale nie usmiercajac tej pierwszej i niejako zabezpieczajac sobie mozliwosc
ewentualnego powrotu do niej w przysztosci. Osobiscie uwazam, ze Smier¢ wirtualna
winna konczy¢ zycie kreacji bezpowrotnie, a proby jej wskrzeszenia (zmartwych-
wstania) poczytuje jako fantazje i fikcje literacka. Definicja smierci jest przeciez
jednoznaczna i proba wpisywania w nia mozliwosci ozywienia do mnie nie przema-
wia.

Jak wiec przeksztalci¢c jedna linie Zycia wirtualnego w druga? Przyjmujac
koncepcje tylko jednej emanacji w danym czasie stajemy przed pytaniem o mozliwos¢
dokonania jakiejkolwiek zmiany. 7a realne w swiecie wirtualnym moze mie¢ emana-
cje i tworzy¢ postacie, obie moga umierac, ale to emanacja jest kwintesencja
ja realnego w swiecie wirtualnym. Jesli ja realne nie umiera to moze przeciez ewoluo-
wac, dojrzewac, dorastac i zmieniac sie, a emanacja moze a nawet powinna za tymi
zmianami podazac¢. Mozemy oczywiscie pierwotna emanacje zmieni¢ — dac jej nowy
wyglad, nowe dane, inny charakter i poziom wiedzy, miejsce zamieszkania, ale wcigz
trzymac ja w tym swiecie, ktory sobie stworzyla. Co jednak w sytuacji, kiedy cale
to tlo nie jest tym w czym ja realne czuje sie dobrze?

Tutaj pojawia sie potrzeba stworzenia nowej kreacji i nie bedzie to postac,
bo przeciez nie jest potrzeba momentu. W $wiecie wirtualnym pojawia sie wiec
kolejna emanacja, ale tylko pod warunkiem tworzenia zycia wirtualnego od nowa
i zawieszenia dzialan poprzedniej. Nie jest to porzucenie, bo ja realne nadal jest
polaczone ze swiatem wirtualnym, a takze nie jest to wirtualna smier¢, bo powrot
do poprzedniej emanacji nie jest wykluczony. Czym wiec jest ten proces? Nazwalbym
go transformacja, czyli przeobrazeniem ja wirtualnego, ktore podaza za ja realnym

i gdzie jedno zycie wirtualne zmienia sie w inne, nie konczy sie poprzednie, a nowe
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trwa w innym miejscu i w innym czasie. Nowa emanacja to tym samym persona trans-
formata - ja wirtualne przeobrazone, ktore jest nowym etapem w wedrowce po swiecie
wirtualnym. Nie zrywa z przeszioscia, ale wzbogaca nowa emanacje o dotychczasowe
doswiadczenia i nie wyrzeka sie dorobku przesztosci.

Koncepcja transformacji wpuszcza do naszego swiata wirtualnego odrobine
nadziei, bo nie jestesmy zmuszeni do podazania jedna droga, ale jako mikronauci
stajemy przed mozliwoscia dokonania wyboru - dokonania wirtualnej Smierci

lub wirtualnego przeobrazenia i nie jestesmy juz skazani na restart z wyrzeczeniem.
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